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Descricion

Este obradoiro intensivo de 5 horas ensinara aos estudantes como abordar proxectos de
andlise territorial de principio a fin, desde os fundamentos conceptuais ata a comunicacién de
resultados. O curso abarcara todo, dende o concepto de xemelgo dixital ata como estruturar
un proxecto SIX dun xeito analiticamente sélido. Os participantes aprenderdn a desefiar
calquera andlise territorial usando a sUa propia metodoloxia, independentemente de calquera
software especifico. Ao longo do curso, tamén traballards en estdndares de calidade de datos,
identificando sesgos e os principios para construir e comunicar escenarios preditivos sen
crear unha falsa sensacién de precisiéon. O obradoiro reduciréd a brecha entre a teoria e a
practica, ensindndoche como transformar todo ese traballo analitico nunha narrativa
comprensible para calquera publico, usando ferramentas profesionais como ArcGIS
StoryMaps. Os estudantes tamén exploraran diferentes alternativas tecnoléxicas, aprendendo
a distinguilas en funcién da tarefa en cuestiéon. O curso concluird cun exercicio practico
completo no que construirds e publicaras un estudo de caso narrativo desde cero usando
ArcGIS StoryMaps.

Dita actuacion realizarase no marco do proxecto denominado "Aceleracién

de ecosistemas de emprendemento e innovaciéon baseados en Xemelgos Dixitais".
Plan de Recuperacion, Transformacion e Resiliencia - Financiado pola Unién
Europea - NextGenerationEU.

Obxectivos
1. Dotar o alumnado dunha metodoloxia transferible e independente do software para

desefar e implementar proxectos de analise territorial.

2. Capacitalos para transformar esta andlise técnica nunha narrativa xeografica comprensible
para calguera publico.
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Dirixido a

Técnicos e analistas que traballan con datos territoriais ou SIX (en administracién publica,
consultoria, planificacién urbana, xestién ambiental ou infraestruturas) que queiran estruturar
0s seus proxectos cunha metodoloxia sélida e comunicar os seus resultados con claridade a
calquera publico. Desefadores de interfaces (UX/Ul), analistas de BI.

Requirense cofiecementos basicos de SIX ou andlise territorial. Non é necesaria experiencia
con ningun software especifico nin ferramentas de narracién.

BENEFICIOS Diploma de asistencia

Perfil do docente

Especialista senior en visualizacion de datos e desefio analitico, cun enfoque na construcién
de narrativas visuais e experiencia de usuario.

PROGRAMA Programacién 2026/27
TIPO CURSO

MATRICULA Gratuita

PERIODO INSCRICION 01/07/2026 - 31/08/2026

CRITERIOS DE SELECCION Por orde de solicitude

N2 PRAZAS 20

METODOLOXIA Virtual

TIPO DE EDICION Edicién Unica (desempregados/as e ocupados/as)
DURACION 5 horas

DATA INICIO 09/09/2026
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DATA FIN 09/09/2026
HORARIO Mércores 9 de setembro de 15:00 a 20:00 horas.
LUGAR DE DOCENCIA Edificio localizado na r/Airas Nunes s/n, barrio de Conxo, en

CERTIFICACION OFICIAL Non

MODULOS TRANSVERSAIS Igualdade de 5 horas

TECNOLOXIA Xemelgos dixitais/Gemelos digitales
PERIODO DOCENCIA 09/09/2026 - 09/09/2026
Temario

PRIMEIRA PARTE

1. Fundamentos tedricos da abstracciéon do xemelgo dixital

Nesta seccion explicarase o fundamento tedrico do xemelgo dixital, independentemente do
fabricante da plataforma tecnoléxica, diferenciando entre a visualizacién simple e a
modelizacién de datos. Tamén describird os diferentes niveis de enriquecemento de datos
dentro dun proxecto de desenvolvemento territorial, abordando a sUa estrutura para garantir
que o proxecto sexa analiticamente sélido.

2. Metodoloxia de analise independente do software (analise agndstica)

Nesta secciéon aborda a teoria do desefio de proxectos antes de abrir calquera software.
Presentard a estrutura metodoldxica para abordar a anélise territorial, identificando os erros
mais comuns neste tipo de proxectos e os principios dunha metodoloxia transferible
independentemente da tecnoloxia utilizada.

3. Avaliacién da calidade da modelizacién e mitigaciéon de sesgos

Nesta seccién céntrase nos estdndares de calidade que se deben esixir & informacioén
utilizada nun proxecto SIX e na identificacién dos sesgos mais comuns neste tipo de
proxectos para aprender a previlos.

4. Modelado e simulacién de escenarios preditivos (que ocorre se)
Esta seccién describe os principios de desefio para idear escenarios potenciais, abarcando os
aspectos clave a considerar, asi como as circunstancias imprevistas. Describira técnicas para

Centro de Novas Tecnoloxias de Galicia - 3



XUNTA ( \|| J

DE GHLIC[H CENTRO DE NOVAS TECNOLOXIAS
D& GALICIN

Representacidn territorial e analitica agndstica - 22 edicion

crear modelos que exploren todas as alternativas posibles e para comunicar os seus
resultados sen xerar unha falsa sensacion de precision.

5. Narrativa xeografica: da teoria & préactica con ArcGIS StoryMaps
Esta seccién de contido final ofrece recomendacidéns para centrar a estrutura narrativa do
contido do proxecto para facilitar a toma de decisiéns informada.

SEGUNDA PARTE

1. Da analitica & narrativa

Esta seccién actia como ponte entre a andlise territorial desenvolvida na primeira parte e a
comunicacién dos seus resultados. Abordard como transformar os datos técnicos nunha
narrativa comprensible para calquera usuario, que indicadores elixir en funcién da sua funciéon
narrativa e como secuenciar mapas para guiar o lector desde o contexto global ata o detalle
territorial.

2. Introducién & narraciéon xeografica con ArcGIS StoryMaps

Nesta seccién aplica conceptos narrativos dentro dunha plataforma comercial como ArcGIS
StoryMaps, presentando os seus formatos dispofibles, a estrutura do editor e os blogues de
contido, con especial atencién aos mais relevantes para a comunicacién territorial: Live GIS
Maps, Express Maps, Sidecar e Map Tour.

3. Narracién con ferramentas agndsticas

Nesta seccidén ofrece unha analise comparativa das principais ferramentas de narracién,
avaliadas mediante criterios obxectivos, aplicando unha guia practica de decisién para
determinar cando usar cada unha dependendo do tipo de proxecto, o perfil do equipo e a
canle de publicacién.

4., Do contido ao esquema: planificacién antes da construcién

Nesta secciéon abrangue a metodoloxia de preproduciéon previa a apertura do editor: definicién
do publico, identificacién das mensaxes clave, inventario do contido dispofiible e redaccién do
esquema narrativo seccién por seccion.

5. Exercicio préactico: construcién en ArcGIS StoryMaps

Nesta seccién transfire todo o planificado ao editor, construindo unha historia paso a paso cos
blogues de contido principais e completando o proceso aplicando o tema visual, revisandoo
nun dispositivo mébil e publicando a historia.
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